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1. ช่ือ นางขจิตพรรณ นามสกุล  กฤตพลวมิาน               อายุ 36   ปี 
    ต าแหน่ง อาจารย ์    ระดับ  6   สังกดั สาขาวชิาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   ไปเข้าร่วมประชุมและน าเสนอผลงานวชิาการนานาชาติ  57th World Assembly of the International    
   Council on Education for Teaching, ICET 2013  
    วนัที ่25-28 มิถุนายน 2556   รวมระยะเวลา  4 วนั 
 
2.  รายงานการประชุม 

(1) หวัขอ้เร่ือง 57th World Assembly of the International Council on Education for 
Teaching, Innovations and Trends in Education 

(2) ผูเ้ข้าร่วมประชุมสัมมนา ประมาณ 300 คน ส่วนใหญ่เป็นคณาจารย์ นักวิชาการและ 
ผูเ้ช่ียวชาญจากภายในและต่างประเทศ 

(3) วธีิการประชุม/สัมมนา 
 (3.1) หวัขอ้ปาฐกถาพิเศษในงานประชุม โดยผูท้รงคุณวฒิุจากภายในและต่างประเทศ 

1) Brain-based Learning 

2) The Influence of the ASEAN Community on Global Education 

3) Writing a New Script for School Reform: Multiliteracies in a low 
socioeconomic, mixed race school 

4) Barriers to Quality Learning 

(3.2) ในงานประชุมวิชาการแบ่งหัวข้อวิจัยส าหรับน าเสนอผลงานปากเปล่า โดย
แบ่งเป็นกลุ่มยอ่ยๆดงัน้ี 

1) Alternative, Community and Sustainable Education 

2) Distance Education, Lifelong Learning and Multiliteracies 

3) Leading and Managing Quality Schools 

4) 21st Century Student Support Practices and Programs 

(4) วตัถุประสงคข์องการประชุมสัมมนา 

1) เพื่อเป็นการน าเสนอบทความวจิยั 
2) เพื่อเป็นการแลกเปล่ียนความคิดเห็น ขอ้เสนอแนะต่างๆ ของงานวิจยัเก่ียวกบั

การเรียนการสอนทางไกลทางดา้นวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 



 
 

3) สร้างโอกาสการร่วมมือกันพฒันางานวิจยัระหว่างหน่วยงาน หรือองค์กร
ต่างๆ  

(5) สรุปเน้ือหาจากการประชุม 

  จากการเขา้ร่วมประชุมวิชาการหัวขอ้งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกับการเรียนการสอนทางไกล
ทางดา้นวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี เช่น 

(1) Artificial Intelligence as a Tool for Educational System in Nigeria 
การใช้ปัญญาประดิษฐ์เป็นเคร่ืองมือส าหรับระบบการศึกษาในประเทศไนจีเรีย 

เนือ้หาส าคัญ  ในการวางแผนการศึกษาไดใ้ห้ความสนใจพฒันาทกัษะการเรียนรู้ของนกัศึกษา ดา้นกายภาพ 
จิตใจ อารมณ์ ความสามารถ และสังคม ดงันั้นจึงไดน้ าปัญญาประดิษฐห์รือ AI มาช่วยในการพฒันาการเรียน
การสอน โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการพฒันาดา้นความชาญฉลาดของมนุษย ์การสร้าง การส ารอง การบรรจุ และ
การสังเคราะห์ความรู้ ไดมี้การน าเทคโนโลยี AI มาใช้ส าหรับสร้างโปรแกรมช่วยสร้างความรู้อย่างเป็น
ขั้นตอน นอกเหนือไปจากการให้ความรู้ผ่านเอกสารการสอน โดยคาดหวงัว่าการพฒันาความรู้ผ่าน
เทคโนโลยี AI น้ีจะช่วยให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาความรู้ไดด้ว้ยตนเอง อย่างไรก็ตามเทคโนโลยีดงักล่าวยงั
เป็นปัญหากรณีท่ีการพฒันาความรู้โดย AI อาจไม่ดีหรือครอบคลุมมากพอเท่ากบัการเรียนการสอนโดย
มนุษย ์โดยเม่ือเปรียบเทียบระบบผูเ้ช่ียวชาญ AI (AI Expert System ) กบัความสามารถของมนุษยใ์นการ
พฒันาความรู้สามารถสรุปไดด้งัน้ี 

 ผูเ้ช่ียวชาญท่ีเป็นมนุษย ์ ระบบผูเ้ช่ียวชาญ AI 
1 มีช่วงเวลาท่ีไม่สะดวกในการใหค้วามรู้ สามารถใช้งานไดต้ลอดเวลา ไม่มีการพกัผอ่น 

หรือวนัหยดุ 2 มีช่วงเวลาพกัผอ่น เวลาส่วนตวั 
3 มีความรู้ หรือความเช่ียวชาญจ ากดั สามารถสร้างความรู้ได้อย่างไม่จ  ากัด  ได้

หลากหลายดา้น 
4 ความรู้ความเช่ียวชาญสูญเสียไปพร้อมกบัสภาพ

ร่างกายและการเสียชีวติ 
ความรู้ความเช่ียวชาญไม่มีวนัสูญเสีย 

5 ความรู้ความเช่ียวชาญมีโอกาสสูญหาย มีการส ารองข้อมูล มีระบบส ารองรองรับการ
สูญหาย 

6 เกิดความลา้ เหน่ือย ยิ่งท างานมากประสิทธิภาพในการสร้างความรู้
และถ่ายทอดยิง่สูง 

7 มีอคติหรือการแบ่งแยกในการถ่ายทอดความรู้
ใหก้บัแต่ละบุคคล แต่ละกลุ่ม 

ไม่มีอคติ สามารถ่ายทอดความรู้ได้อย่างเสมอ
ภาค  

8 ผูรั้บการถ่ายทอดความรู้อาจมีอคติต่อผูถ่้ายทอด
ท าใหไ้ม่สนใจเน้ือหา 

ไม่มีอคติกบัเคร่ือง ผูรั้บการถ่ายทอดความรู้ไม่
มีความรู้สึกต่อตา้นกบัเคร่ืองหรือระบบ 

9 มีโอกาสถ่ายทอดความรู้หรือแนะน าส่ิงท่ีผดิได ้ พฒันาการถ่ายทอดความรู้จะดีข้ึนเร่ือยๆ หรือ
เลือกแนะน าส่ิงท่ีดีท่ีสุดให ้



 
 

10 ใช้ เวลานานในการสะสมประสบการณ์เพื่อ
ถ่ายทอดความรู้ 

ใชเ้วลาไม่นานสามารถสร้างใหม่ไดต้ลอดเวลา 

11 ตอ้งใช้ความพยายามในการหาผูเ้ช่ียวชาญแต่ละ
ดา้น 

สามารถสร้างระบบผูเ้ช่ียวชาญแต่ละดา้นไดง่้าย 

ตารางท่ี 1 สรุปการเปรียบเทียบผูเ้ช่ียวชาญท่ีเป็นมนุษยแ์ละระบบผูเ้ช่ียวชาญ AI 
 

(2) Creating of Medical Images of Skeletal System 
การสร้างภาพระบบกระดูกส าหรับการเรียนการสอนทางแพทย์ 

เนื้อหาส าคัญ  จากหลกัการของ Edgar Dale ท่ีมนุษยโ์ดยทัว่ไปสามารถจดจ าส่ิงท่ีเห็นไดเ้พียง 30 %  ใน
การศึกษาทางดา้นการแพทยไ์ด้มีการใช้รูปภาพทางการแพทยเ์พื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจดจ า และใช้
ส าหรับการเรียนภาคปฏิบติั โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการสร้างภาพข้ึนมาเองอาจท าให้ผูส้อนอาจละเมิดทรัพยสิ์น
ทางปัญญาได ้จึงตอ้งมีการจดลิขสิทธ์ิภาพ ในงานวิจยัน้ีภาพกระดูกจ านวน 100 ภาพ ถูกน ามาใช้ส าหรับ
สร้างส่ือการเรียนการสอนแบบมลัติมีเดียและหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ทุกภาพถูกวาดจากกระดูกจริงท่ีแห้ง
แลว้ และภาพเอก็ซ์เรย ์เทคนิคการระบายสีถูกใชส้ าหรับสร้างแสงและเงาบนกระดูกเพื่อให้เกิดมุมมองความ
ลึก จากนั้นจึงใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop C5 ส าหรับสร้างภาพใหดู้สมจริงมากข้ึน คุณภาพของภาพน้ีถูก
ประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน ภาพท่ีสมบูรณ์แบบถูกเลือกใชส้ าหรับท าส่ือการเรียนการสอน และบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ ท าให้นักศึกษาแพทย์ได้ฝึกฝนทักษะการเรียนรู้ทางด้านศาสตร์ด้านกระดูกได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 จากภาพเป็นการสร้างภาพแบบจ าลองกระดูกของร่างกายส่วนต่างๆ ส าหรับน ามาใชใ้นส่ือการเรียน
การสอน และบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

 
ภาพที ่1 ผลงานการสร้างแบบจ าลองกระดูก 



 
 

(3) Improvement of Overall Equipment Effectiveness of Lek-Numpi Mixing 
Machine by Participatory Learning 
การพัฒนาประสิทธิภาพอุปกรณ์โดยรวมของเคร่ืองจักรผลิตเหล็กน ้าพี้โดยใช้การ
เรียนรู้แบบการมีส่วนร่วม 

เนือ้หาส าคัญ  งานวจิยัน้ีมีเป้าหมายส าคญัในการหาความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีเรียนวิชาวิศวกรรมการดูแล
เคร่ืองจกัร คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัราชภฎัอุตรดิตถ์ นกั ศึกษาไดรั้บมอบหมายให้ตรวจ
ตราและดูแลรักษาเคร่ืองจกัรผสมเหล็กน ้ าพี้ให้อยูใ่นสภาพดีตลอดเวลา โดยมีการจ าลองลกัษณะการท างาน
จริงดา้นการดูแลรักษาเคร่ืองจกัรท่ีใช้ในอุตสาหกรรม  ท าให้นกัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจมากยิ่งข้ึนในการ
เรียนรู้การตรวจวดัประสิทธิภาพของเคร่ืองจกัรโดยใชป้ระสิทธิภาพอุปกรณ์โดยรวม (Overall Equipment 
Effectiveness: OEE) มีการใชท้ฤษฎี Pareto Method ในการแยกปัญหาท่ีเกิดข้ึนของเคร่ืองจกัร แสดงดงัภาพ
ท่ี 2 กรณีเฟืองไม่หมุน หลงัจากนั้นไดท้  าการวเิคราะห์ปัญหาท่ีเกิดข้ึนโดยใชก้ารวิเคราะห์ Why Why ดงัแสง
ในภาพท่ี 3 เพื่อหาสาเหตุของปัญหา และวางแผนตารางดูแลรักษาเคร่ืองจกัรเพื่อยืดอายุการใช้งานของ
เคร่ืองจกัร 
 

 
ภาพที ่2  ปัญหาเฟืองเคร่ืองจักรไม่หมุน 

 



 
 

 
ภาพที ่3 แนวทางการวเิคราะห์หาสาเหตุโดยการวเิคราะห์แบบ Why Why 

 
(4) The Transition from Social Networks to Gamification for Education: 

Knowledge Level of Thai Higher Education Students 
การเปลี่ยนแปลงลักษณะการศึกษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นเกมส์การแข่งขัน 
เพือ่พฒันาระดับการเรียนรู้ของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา 

เนือ้หาส าคัญ บทความวิจัย น้ีพิจารณาการใช้กลยุทธ์พัฒนาการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีต่างๆ 
โดยเฉพาะอย่างยิ่ง เกมส์การแข่งขนั (Gamification) ซ่ึงเป็นการพฒันาการเรียนรู้ของนกัศึกษาให้มีระบบ
ความคิดแบบการเล่นเกมส์ และการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนผา่นส่ิงแวดลอ้มท่ีจ าลองเสมือนเป็นเกมส์ เพื่อ
สร้างให้นกัศึกษาสนุกสนานและมีสมาธิจดจ่ออยูก่บัการเรียน Gamification ไดรั้บการพฒันาข้ึนเพื่อแทนท่ี
การเรียนการสอนโดยใชส้ังคมออนไลน์ สามารถสนบัสนุนการจดัการการศึกษาและระบบการเรียนรู้ รวมถึง
การออกแบบบทเรียน ซ่ึงจ าเป็นตอ้งใชแ้นวความคิดเชิงจิตวิทยาผนวกกบัเทคโนโลยีทางการศึกษาประเภท
ต่างๆ เขา้ช่วย Gamifiation ไดถู้กน ามาทดลองใช้กบัสถานศึกษาต่างๆในระดบัปริญญาตรี ปริญญาโท และ
ปริญญาเอก ในคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม และคณะเทคโนโลยีทางการศึกษา โดยผลลพัธ์จากการประเมิน
ความพึงพอใจผูเ้รียนพบวา่ระดบัความคุน้เคยกบัการเรียนรู้ผา่นเทคโนโลยีต่างๆ เรียงล าดบัจากมากไปนอ้ย 
มีดงัน้ี เครือข่ายสังคมออนไลน์ เกมส์การแข่งขนั ระบบจดัการการเรียนรู้ การเรียนรู้ผา่นกรณีศึกษาจริงแบบ
ผสม คลาวดค์อมพิวทิง ส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้แต่ละบุคคล กราฟิกขอ้มูล และการเรียนรู้เสริมกรณีจริง 



 
 

 
ภาพที ่4 ผลการเรียนรู้ของนักศึกษาผ่านเทคโนโลยีทางการศึกษาประเภทต่างๆ  

 
(5) Using Emerging Tools (Blogs, Web-Based Lessons and Electronic Feedback) to 

Create Engaged Learning in EFL Classroom) 
การใช้เคร่ืองมือประเภท บลอ็ก บทเรียนผ่านเวบ็และการประเมินอเิลก็ทรอนิกส์ส าหรับ
สร้างการติดตามการเรียนรู้ในการเรียนภาษาองักฤษ 

เนือ้หาส าคัญ ในปัจจุบันเทคโนโลยีต่างๆ เช่น อินเทอร์เน็ต ยูทูป สไกป์ ทวิตเตอร์ บล็อก 
โทรศพัท์มือถือ กระดานสนทนา ถูกน ามาใช้สนับสนุนการเรียนรู้ เพื่อเพิ่มความสมจริงและปฏิสัมพนัธ์
ระหวง่ผูเ้รียนกบับทเรียน ผูส้อนสามารถสร้างใหผู้เ้รียนเขา้ถึงบทเรียนอยา่งต่อเน่ืองผา่นทางเทคโนโลยีต่างๆ 
เหล่าน้ี โดยเฉพาะอย่างยิ่งการน า บล็อก บทเรียนผ่านเว็บ และการตอบกลบัอิเล็กทรอนิกส์ มาใช้ในการ
สนบัสนุนการเรียนดา้นการเขียนภาษาองักฤษ ท าให้ผูเ้รียนมีความตั้งใจและได้รับฟีดแบคจากผูส้อนและ
ระบบตอบกลบัอิเล็กทรอนิกส์ เป็นการท าเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารมาใชร่้วมกนั สร้างความพึง
พอใจใหก้บัผูเ้รียนและผูส้อนได ้



 
 

 
(6) Implementation of the Auto-Interactive Web-Board Service for Improving the 

Remote Advisory System 
การใช้ระบบปฏิสัมพนัธ์อตัโนมัติส าหรับพฒันาระบบการให้ค าปรึกษาทางไกล 

เนื้อหาส าคัญ  วตัถุประสงคห์ลกัของงานวิจยัน้ี คือ เพื่อปรับปรุงกระดานสนทนาของสาขาวิชาฯ ท่ีใชอ้ยูใ่น
ปัจจุบนัให้ดีข้ึน โดยใช้เป็นเคร่ืองมือส าคญัส าหรับการช่วยเหลือและการให้ค  าปรึกษาส าหรับนักศึกษา
ทางไกล เน่ืองจากการขาดการปฏิสัมพนัธ์แบบเห็นหน้าและการให้ค  าปรึกษาอย่างเป็นประจ าสม ่าเสมอ
ระหวา่งนกัศึกษาและอาจารยผ์ูดู้แล ทางสาขาวชิาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มสธ. ได้ติดตั้งระบบกระดาน
สนทนาและใช้เป็นช่องทางส่ือสารหลกัระหว่างนกัศึกษาและอาจารย ์ถึงแมว้่านกัศึกษาสามารถตั้งกระทู ้
ค  าถามเก่ียวกบัปัญหาได ้แต่ระบบการให้ความช่วยเหลือดงักล่าวน้ีไม่สามารถตอบสนองความพึงพอใจของ
นกัศึกษาได ้เน่ืองจากปัญหาบางอยา่งถูกละเลยไม่ไดรั้บการอบจากอาจารยท่ี์รับผิดชอบ ท าให้เกิดปัญหาคง
คา้งนกัศึกษาไม่สามารถด าเนินการต่อไดด้ว้ยตนเอง ส่งผลต่อการขาดก าลงัใจในการศึกษาต่อ ท าให้เกิดการ
ลาออกกลางคนัหรือลม้เลิกการเรียนได ้ดงันั้นจึงไดมี้การพฒันาหนา้กระดานสนทนาให้เป็นมิตรกบัผูใ้ชง้าน 
มีช่องทางติดต่อส่ือสารท่ีมีลักษณะอตัโนมติั ผูใ้ช้งานไม่จ  าเป็นตอ้งเข้าไปดูในเว็บไซต์ตลอดเวลาซ่ึงมี
ลกัษณะการเขา้แบบสุ่ม ท าให้ในบางคร้ังพลาดโอกาสในการรับข่าวสาร ดังนั้นจึงได้มีการสร้างโมดูล
ปฏิสัมพนัธ์อตัโนมติัข้ึน โดยใหบ้ริการผา่นเวบ็บอร์ด มีการสร้างฐานขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งซ่ึงประกอบดว้ยอีเมล
ผูใ้ชง้านทั้งหมดท่ีมีปฏิสัมพนัธ์กบักระทูน้ั้นๆ เม่ือไรก็ตามท่ีมีการอพัเดตขอ้มูลใหม่ๆ ของกระทูน้ั้นๆ ระบบ
จะส่งอีเมลแจง้แก่ผูใ้ชง้านเหล่านั้นทุกคน ระบบน้ีจึงช่วยให้ผูใ้ชง้านทั้งนกัศึกษาและอาจารยท่ี์รับผิดชอบไม่
พลาดขอ้มูลข่าวสารท่ีนกัศึกษาเป็นผูโ้พสตปั์ญหาสอบถาม หรืออาจารยเ์ป็นผูต้อบปัญหานั้นๆ 
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ภาพที ่5 ระบบปฏิสัมพนัธ์อัตโนมัติเพือ่สนับสนุนการติดต่อส่ือสารผ่านเวบ็บอร์ด 

 
 



 
 

(6) ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

(6.1) ประโยชน์ท่ีผูเ้ขา้ร่วมประชุมไดรั้บ 

1) ได้แลกเปล่ียนความคิดเห็นกับผูร่้วมประชุมคนอ่ืนๆ เพื่อใช้เป็นแนวทาง
พฒันางานวจิยัต่อไป รวมถึงสร้างแนวคิดใหม่ในการท าวจิยั 

2) ได้รับทราบแนวทางวิจยัทางดา้นการเรียนการสอนทางไกล และนวตักรรม
ใหม่ๆ ท่ีสามารถพฒันาไดด้ว้ยวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 

(6.2) ประโยชน์ท่ีมหาวทิยาลยัไดรั้บ 

1) สร้างเครือข่ายงานวจิยัร่วมกบัผูท้รงคุณวฒิุภายในและต่างประเทศ เพื่อหาแนว
ทางการร่วมท าวิจยัทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพื่อสนับสนุนการ
เรียนการสอนทางไกล 

2) ทราบแนวโนม้การน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชส้ าหรับพฒันาการเรียนการ
สอนทางไกล 

 


